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Ludoteca 

 Un percorso che unisce memoria, testimonianza e
sperimentazione creativa, utilizzando il simbolo del ponte

per costruire un legame tra la storia della città e il presente,
rendendo la memoria dell’alluvione accessibile e

significativa anche per le nuove generazioni

Il Ponte dei ricordi

visione estratti dal documentario di
Franco Zeffirelli 
incontro con testimoni dell’epoca
 laboratori manipolativo-costruttivi per
la realizzazione       di un ponte con vari
materiali
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