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Numero Area (¥) Mobile "g Nome del pezzo Forma Contenuto Eta

progressivo 7]

0001/a-b-c-d-|Attivita logico E 4 |Zahlrahmen [Pallottoliere] 27,5x5,5x20,5 Pallottoliere |Perle 06-12

e-f matematica

0001/a-b-c-d- Attivita logico E 4 |Abaco delle forme 31,5x7,5x19 Pallottoliere |Forme 04-07

e-f matematica

0003 Attivita psicomotoria A 3 |Perle in legno forate Perle

0004/a-b-c-d- Attivita logica e logico |C 5 |Cilindretti : [5 sacchetti di cilindretti colorati e uguali da  |Incastro Forme 06-08

e sensoriale riporre in supporti 32x26x9

0005 Attivita psicomotoria A 3 |Pesci con amo magnetico; 5x30x5 Animali 02-05

0006/6a Attivita psicomotoria A 3 |Perle dainfilare

0007 Attivita logica e logico  |C 5 |Domino del tatto (grande/piccolo) 29x13x10 Domino Oggetti 03-06
sensoriale

0007/a-b Attivita logica e logico  |C 5 |Cubetti del tatto (grande/piccolo) 12x10x5 Blocchi Forme 06-08
sensoriale

0008/a-b-c  |Attivita logica e logico D 3 |Piramide 22x22x6 Blocchi Forme 04-08
sensoriale

0009/a-b-c-d-|Attivita logica e logico D 3 [Tavola intensita cromatica; 14x14x5 Puzzle Colori 04-06

e sensoriale

0010 Attivita psicomotoria A 3 |Sacchetto EIBE

0012/a-b-c  |Attivita logica e logico |C 6 |Palloncini colorati — gioco fino a 4 bambini 30x30x1 |Schede Numeri 03-06
sensoriale

0015/a-b-c  |Attivita logico E 3 |Bingo delle quantita 30x30x0.5 Tombola Numeri 05-08
matematica

0019/a-b-c  |Attivita logico linguistica |G 4 |Tombola immagini e parole 31,5x22x6 Tombola Oggetti 06-09

0021 Attivita logico E 3 |Domino Jumbo con numeri 27,5x19,5x5 Domino Numeri 04-07
matematica

0022 Attivita logica e logico D 2 |Gioco degli odori 27,5x16x11,5 Blocchi Odori 04-07

sensoriale

* A, B Att. psicomotoria - C,

D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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progressivo 7]
0023 Attivita logica e logico  |C 2 |Incastri a scalare — bambina; 11x39x1 Sequenze Bambina 02-04
sensoriale
0023/a Attivita logica e logico  |C 2 |Incastri a scalare — casa; 11X39X1 Sequenze Casa 02-04
sensoriale
0024 Attivita logica e logico  |C 2 |Labirinto ad incastro 39x25x1 (base) 25x21,5x2,5  |Incastro Forme 04-07
sensoriale (scatola regoli)
0028/a-b-c  |Attivita logico E 3 |Forme geometriche in legno colorato 32x26x9 Incastro Forme 08-12
matematica
0029/a-b-c-d |Attivita logico E 2 |Arco con perle 30x7x26 Pallottoliere  |Perle 04-07
matematica
0030 Attivita logica e logico D 1 |Omino di legno da ricomporre 22x23 Blocchi Corpo umano 03-06
sensoriale
0031/b-c-d  |Attivita logica e logico |C 6 |Bambino allo specchio; 35x36x4 Tessere Corpo umano 03-06
sensoriale
0033/a Attivita logico F 4 Blocchi aritmetici multibase 48x28,5x13 Blocchi Forme 10-14
matematica
0033/d Attivita logico F 4 |Blocchi aritmetici multibase 48x28x13 Blocchi Forme 10-14
matematica
0034 Attivita psicomotoria B 2 |Scatola incastro forme semplici; 17x17x9 Incastro Forme 02-05
0035 Attivita logica e logico  |D 3 |Gioco della memoria a figure 15x15x6 Memory Oggetti 03-12
sensoriale
0036 Attivita logico linguistica |G 5 |Progetto ELLE : scuola materna, materiali didattici Situazioni
per lI'educazione logico linguistica
0036/b Extra piagetiana H 5 |Progetto Elle : materiali didattici per I'educazione sussidi
logico-linguistica. 1. elementare superiori
0036/c Extra piagetiana H 5 |Progetto Elle : materiali didattici per I'educazione sussidi
logico-linguistica. 2. elementare superiori
0036/d Extra piagetiana H 5 |Progetto Elle : materiali didattici per I'educazione sussidi
logico-linguistica. 3. elementare superiori
0040 Attivita logico E 5 |Blocchi logici Dienes : formato grande in plastica. Cont. Dienes, Z. P. 04-07

matematica

Anche 2 manuali dell'A.; 21x31x8

* A, B Att. psicomotoria - C,

D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0042 Attivita logica e logico  |C 3 |Tactouch [Riconoscimento tattile] 34,5x24x3 Tessere Forme 04-07
sensoriale
0043 Attivita logica e logico  |C 3 |Puzzle in legno — casa, famiglia; 23x31x1 Puzzle Casa 03-04
sensoriale
0051 Attivita logico E 1 |Grande contenitore a 6 scomparti con domino di
matematica forme, domino di numeri, puzzle, forme geometriche
0052 Attivita logico E 1 |Grande contenitore a 6 scomparti con domino di
matematica numeri, piccoli solidi colorati e portaforme
0055 Attivita logico E 4 |Comparing Quantities: More, Less, Same = Foto Oggetti 04-06
matematica [Quantita a confronto : piu' meno uguale] 16,5x15x2
0056 Attivita logico linguistica |H 3 |Sequential Pictures Cards 4 = [Carte in sequenza a |Sequenze Situazioni 04-06
colori] 16,5x15x2
0057 Attivita logico linguistica |H 3 |Action Symbols = [Simboli di azioni]; 16x11x2 Carte Corpo umano 03-06
0059 Attivita logico linguistica |G 4 |See How You Feel = [20 carte con espressioni facialiCarte Emozioni 03-06
e postura]; 17x15x2
0060 Attivita logico linguistica |G 4 Yorkshire Language Cards 16x13x1,5 Foto Situazioni 03-06
0061 Attivita logico linguistica |G 4 |Opposites = [60 schede su gli Opposti] 12x7,5x2,5 |Carte Situazioni 03-06
0062 Attivita logico linguistica |G 4 |Photo Actions Cards = [Carte di foto Foto Situazioni 03-06
situazionali]13,5x12x1,5
0066 Attivita logico linguistica H 3 |Actions Card set 1 13,5x12x1,5 Schede Situazioni 03-06
0067 Attivita logico linguistica |H 3 |Sequential Pictures Cards = [Carte di sequenze a  |Sequenze Situazioni 04-06
colori] 13x8,5x1,5
0067 bis Attivita logico linguistica |H 3 |Sequential Pictures Cards = [Carte di sequenze a  |Sequenze Situazioni
colori]
0069 Attivita logico linguistica |G 4 \What's Wrong Cards : [Cosa c'é di sbagliato] Carte Situazioni 03-06
12x7,5x1,5
0070 Attivita logico linguistica |G 4 Why — Because 27 = [Perché] 12x7,5x1,5 Carte Situazioni 03-06

* A, B Att. psicomotoria - C,

D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0071 Attivita logico linguistica |G 4 |Descriptions = [Descrizioni di opposti]12,5x7,5x3 Carte Situazioni 03-06

0072 Attivita logico linguistica |G 4 |Visual Perceptions = [Percezioni visive di Carte Situazioni 03-06
opposti]12,5x7,5x1,5

0073 Attivita logico linguistica |G 4 |Sequential Thinking set 3 = [Azioni in sequenza] Carte Situazioni 03-06
12x7,7x2,5

0075 Attivita logico linguistica |G 4 |Sound Lotto 2- Tombola dei suoni 31,5x22,5x2 Tombola Ambiente 03-06

0076 Attivita logico linguistica |H 3 |What Would You Do? = [Cosa fareste?] 17,5x15,5x2|Schede Situazioni 06-12

0077 Attivita logico linguistica |H 3 |Learning to look : set 2 = [Imparare a Schede Forme 04-09
guardare]17,5x15,5x2

0078 Attivita logico linguistica |H 1 |Occupations : [36 foto situazionali]; 23x18x2 Foto Attivita 03-06

lavorative

0079 Attivita logico linguistica |G 4 |Photographic Teaching Materials : visual aids for Foto Situazioni 03-06
use in language development = [Materiali fotografici

0080 Attivita logico linguistica |H 1 |Family : [36 foto situazionali]; 23x18x3 Foto Attivita 03-06

lavorative

0082 Attivita logico linguistica |H 3 |Familiar Sounds = [Suoni familiari] Rumori

0085 Attivita psicomotoria A 3 |Biriba — costruzioni a incastro Incastro

0086 Attivita logico E 2 Numeri tattili 29x13,5x10 Blocchi Numeri 06-08

matematica
0086/a-b Attivita logico linguistica |G 3 |Contrasti : accoppiare le figure opposte 27x19x3 Puzzle Situazioni
0088 Attivita logica e logico  |C 3 |Piramide e cono ad anelli; 21x10x9 Sequenze Forme 02-03
sensoriale
0089/a Attivita logico linguistica H 2 Tombola degli animali; 27x19x4 Tombola Animali 03-06
0089/b Attivita logico linguistica H 2 Tombola degli animali; 27x19x4 Tombola Animali 03-06

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0089/c Attivita logico linguistica |H 2 Tombola degli animali; 27x19x4 Tombola Animali 03-06

0089/d Attivita logico linguistica H 2 |Tombola degli animali; 27x19x4 Tombola Animali 03-06

0090 Attivita logica e logico D 2 |Ottagoni trasparenti; 27x21x4 Incastro Forme 03-06
sensoriale

0091 Attivita logica e logico |C 3 |Tactil : [gioco tattile per riconoscere le forme senza |Incastro Forme 03-08
sensoriale vederle] 27x19x3,5

0094 Attivita logico E 3 |Classificazione (ci ragiono e gioco) 37x16,5x5 Tessere Oggetti 03-06
matematica

0096 Attivita logica e logico D 5 |Super domino 50x18x5,5 Domino Oggetti 03-06
sensoriale

0097 Attivita logica e logico  |C 3 |Puzzle in legno — pesce; 19,5x25,5x0,7 Puzzle Animali 03-04
sensoriale

0098 Attivita logica e logico  |C 3 |Puzzle in legno — bambino; 25x19x1 Puzzle Corpo umano 03-04
sensoriale

0099 Attivita logica e logico  |C 5 |Puzzle in legno — fiasco 18x24x1 Puzzle Oggetti 02-03
sensoriale

0100 Attivita logica e logico  |C 1 |Domino suoni e rumori 22x12x6,5 Domino Rumori 08-12
sensoriale

0101 Attivita logico linguistica H 2 |Cosa manca?Cosa non va? 32x21,5x4 Schede Situazioni 04-07

0104 Attivita logica e logico D 5 |Diagramma dei concetti [Begrippen diagram] Schede Oggetti 06-09
sensoriale 32x31x8

0105 Attivita logico E 4 |Formogram: per stimolare analisi e sintesi di figure |Schede Forme 03-06
matematica 30x14x6

0106 Attivita logico linguistica |H 2 |Memory 31x17,5x3,5 Memory Oggetti 03-06

0107 Attivita logica e logico  |C 3 |Puzzle in legno — bambino; 29x14x1 Puzzle Corpo umano 03-04
sensoriale

0109 Attivita logica e logico D 5 |Cilindretti del tatto 15x15x6 Blocchi Materiali 03-06

sensoriale

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0113 Attivitd psicomotoria B 1 |Onde Wandering Wire Onda

0114 Attivita psicomotoria B 2 |Onde singoli loop Onda

0116 Attivita psicomotoria D 6 |Duplo mosaico animali [1 pezzo]; 25,5x48x5,5 Costruzioni  |Animali 03-06

0117 Attivita logica e logico D 6 |Duplo mosaico forme geometriche + base Costruzioni |Forme 03-06
sensoriale 38x38x0,5(base)26,5x15x13 (scatola costruzioni)

0119 Attivita logica e logico D 2 |Pallino the mosaic machine Quercetti 31,5x28,5x6,5|Flipper Colori 04-09
sensoriale

0120 Attivita logico E 1 |Rami — Flipper dei numeri binari Quercetti 31x40,5x6 Flipper Numeri 04-12
matematica

0121 Attivita psicomotoria A 3 |Je m'habille = lo mi vesto (blu) 36,5x26x5 Puzzle Abiti 03-04

0122 Attivita psicomotoria B 3 |Je m'habille = lo mi vesto 36,5x26x5 Incastro Abiti 03-06

0123 Attivita logico linguistica |G 4 |l gioco dei tre orsi; 34x24x4 Schede Animali 03-06

0124 Attivita logico E 4 |Frazioni — scomposizione del quadrato 30x8x1 Incastro Forme 04-08
matematica

0125 Attivita logico E 4 |Frazioni — scomposizione del cerchio; 30x9x3 Incastro Forme 02-06
matematica

0126 Attivita logico linguistica |G 2 |Salva la pelle o lascia la pelle? Gioco didattico per |Carte Situazioni 04-07

insegnare ai piu piccoli ad individuare i pericoli e
0127 Attivita logico linguistica |H 4 |Gioco (Il) degli incidenti :viaggio didattico alla Gioco da Situazioni 09-12
scoperta dei pericoli che ti minacciano. Regione tavolo

0128 Attivita logica e logico D 3 |Cassetta di legno dei rumori 24,5x19x7,5 Sequenze Rumori 03-06
sensoriale

0128/a Attivita logica e logico D 3 |Cassetta di legno dei rumori 24,5x19x7,5 Sequenze Rumori 03-06
sensoriale

0130 Attivita logico E 2 |Multilink 25x9,5x8/ 39,5x29,5x1/13x32x16,5 Blocchi Numeri 04-09

matematica

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0131 Attivita logica e logico  |C 2 |Scala concentrica ad incastro 25,5x21,5x2 (scatola |Sequenze Forme 04-07
sensoriale regoli) 25x39,5x1 (base in legno)

0132 Attivita psicomotoria A 2 |Forbici con apertura automatica Forbici

0133 Attivita logica e logico D 3 |Gioco delle forme; 30x23x4 Gioco da Forme 04-06
sensoriale tavolo

0135 Attivita logico F 2 |Problemi logici 28,5x16x7 Schede Animali 05-07
matematica

0136 Attivita logico F 3 |Piccola matematica 53x26,5x5,5 Schede Numeri 04-06
matematica

0137 Attivita logico F 1 |Puzzle numerico tattile 29x10,5x9,5 Puzzle Numeri 04-06
matematica

0138 Attivita logica e logico D 2 |Sacchetto EIBE (consistenza/peso) 27x20 Blocchi Pesi 04-06
sensoriale

0138/2 Attivita logica e logico  |C 5 |Domino del tatto (grande/piccolo) Domino
sensoriale

0139 Attivita logico F 3 |sequenze ritmiche 31x21,5x5 Sequenze Forme 04-06
matematica

0140 Attivita logica e logico  |C 6 |Diagrammi dei paesaggi; 32,7x32,7x0,8 Sequenze Situazioni 03-06
sensoriale

0141 Attivita logico E 3 |Seriazione dei pesi 35x15x1,5 Sequenze Pesi 03-06
matematica

0142 Attivita logico E 6 |Relazioni numeriche Numeri
matematica

0143/b Attivita logica e logico  |C 2 |Puzzle Zebra; 27,5x27,5x1 Puzzle Animali 03-04
sensoriale

0144/a-b-c-d-|Attivita psicomotoria A 2 Bimbo in vassoio [6 copie]; 30x15x1 Incastro Bambino 03-06

e

0145 Attivita logico linguistica H 4 |Favole = Fables ...5 favole separate per le operazioni logiche| Sequenze Storie 03-06

in sequenza di osservazione decifrazione e relazione
0146/a-b-c  |Attivita logica e logico D 5 |Sequenza temporale 31x21,5x5,5 Sequenze Situazioni 04-07

sensoriale

* A, B Att. psicomotoria - C,

D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0147 Attivita logica e logico  |C 3 |Palloncini colorati; 27x19x3 Schede Colori 03-04
sensoriale

0149 Attivita logica e logico  |D 2 |Domino 22,5x14,5x3,5 Domino Oggetti 04-08
sensoriale

0150 Attivita logico linguistica |G 2 |Bambino lotto : 6 tav. e 36 carte; 27x18x3 Schede Oggetti 03-05

0151 Attivita logica e logico D 4 |Gradazione di colore; 30x41x10 Colori 03-06
sensoriale Sequenze

0152 Attivita logica e logico D 1 |Cubi per I'appaiamento dei rumori- Rolf 30x16x8 Sequenze Rumori 03-06
sensoriale

0153 Attivita logica e logico  |C 5 |Incastri con pomelli giganti 34,5x12x1 Incastro Oggetti 01-02
sensoriale

0154 Attivita logica e logico  |C 4 |Incastri con pomelli — frutta e verdura 37x40x1 Incastro Natura 02-04
sensoriale

0155 Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle — giochi bambini 40x40x1 Puzzle Situazioni 04-06
sensoriale

0156 Attivita logica e logico  |C 6 |Tavole di seriazione e abbinamento 40x28,5x1 Sequenze Natura 03-06
sensoriale

0158 Attivita logica e logico  |C 6 |Puzzle situazioni — Lago; 28x40x1 Puzzle Ambiente 03-06
sensoriale

0159 Attivita logica e logico  |C 2 |Incastri a scalare — coccinella; 10,2x44,5x1 Sequenze Animali 02-04
sensoriale

0160 Attivita logico linguistica |G 3 |Impariamo a leggere con gli animali. 27x19x3 Puzzle Animali 05-07

0161 Attivita logico E 3 |Profondita e altezze 22x4x7 Sequenze Forme 03-06
matematica

0162 Attivita psicomotoria B 3 |Bottoni — Fun Buttons [fuori confezione]; 7x14x7 Bottoni 02-06

0162/a-b Attivita psicomotoria B 3 |Bottoni — Fun Buttons; 23x16X3 Bottoni 02-06

0164 Attivita logica e logico D 3 |Domino dei contorni 17,5x18,5,5 Domino Forme 03-06

sensoriale

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0165 Attivita logico F 3 |Domino tatto forme geometriche 50x35x3,5 Domino Forme 04-09
matematica

0166 Attivita logica e logico |C 1 |Domino dei colori; 32x17x7 Domino Colori 03-06
sensoriale

0167 Attivita logica e logico D 6 |Sferette color. da infilare in asticciole mobili su Pallottoliere |Numeri 03-07
sensoriale supporti [Abaco] 26x26,5x5

0168 Attivita logica e logico  |C 3 |Puzzle incastro — casa; 20x25x1 Puzzle Casa 02-03
sensoriale

0185 Attivita logica e logico  |C 1 |Cerchi tattili 19,5x12,5x1 Incastro Forme 04-06
sensoriale

0186 Attivita logico linguistica |H 1 |Tavolette di associazione logica 27,5x17,7x8,5 Schede Forme 05-08

0187 Attivita logico linguistica |G 1 |Gioco osservazione: la casa; 20x32x4 Schede Casa 04-06

0278/a Attivita logica e logico  |C 3 |Puzzle animali dello zoo; 20x29,5x1 Puzzle Animali 03-04
sensoriale

0278/b Attivita logica e logico  |C 5 |Puzzle stazione di servizio; 20,5x29,5x1 Puzzle Mezzi di 03-04
sensoriale trasporto

0278/c Attivita logica e logico  |C 5 |Puzzle fattoria; 20,5x29,5x1 Puzzle Animali 02-04
sensoriale

0281 Attivita logico linguistica |G 1 |Cerca bene Fido! 33x22,5x3,5 Gioco da Animali 04-08

tavolo

0282 Attivita logica e logico |C 4 |Incastri in legno — albero e uccelli 31,5x23x1 Incastro Animali 03-04
sensoriale

0284 Attivita logico linguistica |G 3 |Differix 27x19x3,5 Tombola Oggetti 05-08

0285/a-c Attivita logico linguistica |G 1 |Situazioni in sequenza 30,5x21x5 Sequenze Situazioni 04-06

0286 Attivita logica e logico  |C 4 |Tavola seriazione colori; 40x40x1 Sequenze Colori 03-06
sensoriale

0287 Attivita logico E 5 |Gioco del calcolo

matematica

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0288 Attivita logico E 6 |Scatola ad imbucare : rapporto tra quantita reali e simboli
matematica numerici

0288/a Attivita logico E 6 |Scatola ad imbucare : rapporto tra quantita reali e simboli
matematica numerici

0289/a Attivita logico F 2 |Colorama. 36x26,5x3 Gioco da Forme 04-11
matematica tavolo

0294 Attivita logica e logico  |C 3 |Incastri con pomelli uccellini 24x24x1 Sequenze Animali 03-04
sensoriale

0295 Attivita logica e logico  |C 4 |Incastri in legno — fattoria; 23x31x1 Incastro Ambiente 02-04
sensoriale

0300/a-b Attivita logica e logico D 1 |Domino delle superfici 33,5x20x3,5 Domino Materiali 04-06
sensoriale

0301 Attivita logico F 2 |Tavoletta forme e colori; 18x18x11 Blocchi Forme 02-06
matematica

0302 Attivita psicomotoria B 1 |Incastri e forme Incastro Forme 01-02

0304 Attivita logica e logico  |C 3 |Incastri a scalare con pomelli giganti 34x11,5x1,5 Incastro Animali 01-02
sensoriale

0305 Attivita logico linguistica |G 2 |[Puzzle 8 pezzi — Api e orso] 19,5x19,5x2 Puzzle Natura 02-03

0306 Attivita psicomotoria A 2 |Pupazzo da avvitare

0308 Attivita psicomotoria A 3 |Panchetto / Cavallino

0309 Attivita logico E 3 |Domino delle seriazioni (Ci ragiono e gioco) Sequenze Situazioni 03-06
matematica 37x16,5x5

0310 Attivita logica e logico D 2 |Piccola tombola del tatto [Ci ragiono e gioco] Tombola Materiali 03-04
sensoriale 37x17x5

0311 Attivita psicomotoria B 2 |Schema corporeo cartone legno; 28x35x3 Incastro Bambina 03-06

0312/a-b Attivita psicomotoria B 2 |Bottoni manipolativi; 10X10x2 Bottoni 02-06

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0313/d-i-m |Attivitd psicomotoria A 4 |Gymnastic ball — Physio b. (n.11) Pallone

ginnico

0314/a Attivita psicomotoria A 2 |Percorso psicomotorio

0316 Attivita psicomotoria A 2 |Ludisuperclick — costruzioni

0317/a-b Attivita logico E 4 |Blocchi logici 26x25x5,5 Blocchi Forme 03-06
matematica

0318/a-b-c  |Attivita logico E 4 |Figure geometriche in legno; 15x15x4 Incastro Forme 03-06
matematica

0319/a Attivita logica e logico  |C 3 |Incastri a scalare — funghi; 10x44x1 Sequenze Natura 02-04
sensoriale

0320/a-b Attivita logico E 2 |Scatola pioli a scalare 22x19x7,5 Sequenze Colori 03-06
matematica

0321/a Attivita logico F 3 |sequenze ritmiche 31x21,5x5 Sequenze Forme 04-06
matematica

0322 Attivita logica e logico D 2 |Contenitori 24,5x24,5x4 Tessere Situazioni 03-06
sensoriale

0323/a Attivita logica e logico  |C 5 |Puzzle a pannelli — leone; 24x24x1 Puzzle Animali 03-04
sensoriale

0323/b Attivita logica e logico  |C 5 |Puzzle a pannelli — elefante 23,5x23,5x1 Puzzle Animali 03-04
sensoriale

0323/c Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle a pannelli — macchina 31,5x31,5x1 Puzzle Mezzi di 03-04
sensoriale trasporto

0324 Attivita logica e logico  |C 2 |Pesa pesa
sensoriale

0329 Attivita psicomotoria B 3 |Biriba — costruzioni ad incastro Incastro

0330/a-b Attivita logica e logico  |C 1 |Albero delle 4 stagioni 39x32x4,5 Incastro Natura 03-05
sensoriale

0347 Attivita logico E 5 |Quips [cont.: 1 dado, tav. fustellate, pedine]

matematica

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0356 Attivita psicomotoria B 1 |Mattoni di supporto in plastica [2 pezzi]
0364 Attivita psicomotoria carrello Materiale P. Picq, L. - Picq, L. - Vayer, P., P. Picq, L. -
(montato su carrellino) : costituito da molti pezzi Vayer, P.
0365 Attivita psicomotoria A 1 |Materiale P. Vayer : costituito da molti pezzi Picq, L. -
Vayer, P.
0368 Attivita logico linguistica |G 3 |Dove vivono? Puzzle Accoppiare I'animale col suo  |Puzzle Animali 03-06
habitat; 27x19x3
0368/a Attivita logico linguistica |G 3 |Dove vivono? Puzzle Accoppiare I'animale col suo |Puzzle Animali 03-06
habitat; 27x19x3
0369 Attivita logico linguistica |H 1 |Ciragiono e gioco : Domino tatto dell'alfabeto Domino Lettere 05-07
43x17x5
0370 Attivita logico F 2 |Asticciole di plastica geometriche 37x26x9 Incastro Forme 07-
matematica
0373 Attivita logica e logico D 2 |Cassetta del tatto 17,5x14,5x9 Tessere Materiali 04-07
sensoriale
0374/a-b Attivita logico F 1 |Domino delle frazioni equivalenti 33,5x11,5x5,5 Domino Numeri 09-
matematica
0375/a-b Attivita logico E 6 |Conosciamo le frazioni
matematica
0376 Attivita logico E 2 |Cerchio — studio frazioni (diametro 12, spessore 2) |Incastro Forme 10-14
matematica
0377 Attivita logico E 2 |Quadrato — studio frazioni 11x11x2 Incastro Forme 10-14
matematica
0378 Attivita logico F 4 |Solidi geometrici in legno 46x27x10 Blocchi Forme 11-
matematica
0379 Attivita logico F 6 |Cuerpos Geometricos : 30 piezas = Solidi Blocchi Forme 12-14
matematica geometrici. 39X55x6
0380-a Attivita logica e logico D 2 |Versi e rumori di animali audiocassetta; 11x21x2 Carte Rumori 03-06
sensoriale
0380-b Attivita logica e logico D 2 |Versi e rumori familiari audiocassetta 11x21x2 Carte Rumori 03-06

sensoriale

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica

Pag. 12



Comune di Firenze: Ausili Didattici (filtri e protezione)

Numero Area (¥) Mobile "g Nome del pezzo Forma Contenuto Eta
progressivo 7]
0380-c Attivita logica e logico D 2 |Versi e rumori dell'ambiente circostante Carte Rumori 03-06
sensoriale audiocassetta 11x21x2
0383 Attivita logico linguistica H 1 |All Purpose Photo Library : [gruppi di foto tematiche] |Foto Oggetti 03-06
23,5x13,5x19
0393 Attivita psicomotoria A 3 |Je m'habille = lo mi vesto (rosso) 36,5x26x5 Incastro Abiti 03-06
0395 Attivita psicomotoria B 2 Bimbo amico — schema corporeo; 80x33x1 Bambino 03-06
0396 Attivita logico linguistica |H 3 |Photo Pairs = [Foto a coppie] ; 13x12x2 Foto Azioni 03-06
0397 Attivita psicomotoria B 1 |Puzzle - La Fattoria; 20x20x1 Puzzle Animali 02-04
0398 Attivita logico linguistica |G 4 |Loto sonore, Tombola Sonora di Fernand Nathan Tombola Rumori 03-06
34,5x24x4
0444 Attivita logico F 5 |Progetto Poldo, per la scuola dell'infanzia : livello 1 :
matematica mater. did. per att. matem. e linguistica
0445 Attivita logico F 5 |Progetto Poldo, per la scuola dell'infanzia : livello 2 :
matematica mater. did. per att. matem. e linguistica
0446 Attivita logico F 5 |Progetto Poldo, per la scuola dell'infanzia : livello 3 :
matematica mater. did. per att. matem. e linguistica
0451 lPercorsi disabilita visiva
0463 Libri / Ausilio | 6 |Imparo a...leggere senza errori (I praticissimi) Schede Parole 05-07
31x23x4
0475 Extra piagetiana H 6 |
0495 Attivitd psicomotoria B 2 |Puzzle — schema corporeo; 29x35x4 Puzzle Corpo umano 03-06
0495/a Attivita psicomotoria B 1 |Schema corporeo cartone legno Corpo umano
0496 Attivita logico linguistica |H 4 |Situazioni in sequenza = Sequences Situations = ... |Sequenze Storie 03-06

31x21,5x5

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0498 Attivita logico F 4 |Programma Froebel art. 110, sopra sotto/ davanti  |Schede Froebel 04-06
matematica dietro; 26x25x5
0522 Attivita logico linguistica H 3 |Box Hand Spiel Puppen
0523/b Attivita logica e logico  |C 5 |Elefante : tavola con pochi incastri; 23x23x1 Incastro Animali 02-04
sensoriale
0622 - Attivita logico linguistica |H 1 |Favelliana (La) : materiali per lo sviluppo € la Riproduzioni |Alimenti 03-06
0622/a rieducazione del linguaggio : frutta verdura e cibi variminiaturizzate
0625 Attivita logico linguistica |H 3 [Time and Growth? [Tempo e crescita]; 12x7x2 Sequenze Ambiente 03-06
0626 Attivita logico linguistica |H 3 What's Wrong Cards : [Cosa c'é di sbagliato] Carte Situazioni 03-06
12x7,5x1,5
0627 Attivita logico linguistica |H 3 |Clothes = [Abiti] 13,5x12x1,5 Foto Abiti 03-06
0628 Attivita logico linguistica |G 5 |Progetto ELLE : scuola materna, materiali didattici Situazioni
per lI'educazione logico linguistica
0629 Box progetto Elle — 1. elementare
0630 Extra piagetiana H 5 |Progetto Elle : materiali didattici per I'educazione sussidi
logico-linguistica. 2. elementare superiori
0632 Attivita logico E 3 |Numeri magnetici 26x13x5 Blocchi Numeri 04-06
matematica
0634 Attivita logico linguistica H 3 |Photo Actions Cards = [Carte di foto situazionali] Foto Situazioni 03-06
13,5x12x2,5
0635 Attivita logico linguistica |H 3 What's Wrong Cards : [Cosa c'é di sbagliato] Carte Situazioni 03-06
12x7,5x1,5
0636 Attivita logico linguistica |H 3 |Spatial Relations Pictures Cards = [Carte colorate di |Schede Situazioni 03-06
relazioni spaziali] 13x8,5x1,5
0637 Attivita logico linguistica |G 4 |\Why — Because set 2 = [Perché] 12x7,5x1,5 Carte Situazioni 03-06
0638 Attivita logico linguistica |H 3 |Time and Growth? = [Tempo e crescita]12x7,5x2,5 Sequenze Ambiente 03-06

* A, B Att. psicomotoria - C,

D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica

Pag. 14



Comune di Firenze: Ausili Didattici (filtri e protezione)

Numero Area (¥) Mobile "g Nome del pezzo Forma Contenuto Eta
progressivo 7]
0639 Attivita logico linguistica |H 3 What Would You Do? = [Cosa fareste?] 17,5x15,5x2|Schede Situazioni 06-12
0641 Attivita logico linguistica |H 1 |Favelliana (La) : materiali per lo sviluppo e la Riproduzioni |Oggetti 03-06
rieducazione del linguaggio : oggetti quotidiani miniaturizzate
0643 Attivita logico linguistica |H 1 |Favelliana (La) : materiali per lo sviluppo € la Riproduzioni |Alimenti 03-06
rieducazione del linguaggio : frutta verdura e cibi variminiaturizzate
0646 Attivita logico F 3 |Numeri magnetici 18x11,5x3,5 Blocchi Numeri 06-
matematica
0658 Attivita logico F 6 |Place value : Multibase, pezzi vari
matematica
0658/a Attivita logico E 5 |Abaco multibase
matematica
0662 Attivita logico F 3 |Geopiano 28x27,5x1 Incastro Forme 07-
matematica
0738 Attivita logico linguistica |H 2 |Imparo a...parlare : nomi 1/ Linda Levine Foto Parole 02-04
16,5x23,5x2,5
0739 Attivita logico linguistica |H 2 |Imparo a...parlare : nomi 2 / Linda Levine 23x16x2,5 |Foto Parole 02-04
0779/b Extra piagetiana H 5 |Progetto Elle : materiali didattici per I'educazione sussidi
logico-linguistica. 4. elementare superiori
0779/c Extra piagetiana H 5 |Progetto Elle : materiali didattici per I'educazione sussidi
logico-linguistica. 5. elementare superiori
0793 Attivita logico linguistica |H 2 |Sequenze temporali Il bambino (Ci ragiono e Sequenze Situazioni 03-06
gioco:materiali educativi) 34x24,5x3,5
0794 Area logico linguistica |H 4 |L'inventafiabe (Ciragiono e gioco:materiali Sequenze Situazioni 05-08
educativi) 34x25x4
0796 Attivita logico linguistica |G 1 |Domino dentro fuori 29,5x18,5x6,5 Domino Situazioni 04-06
0797 Attivita logico F 4 |Metadomino : [domino di figure astratte simmetriche]|Domino Forme 04-06
matematica 29x17,5x6
0799 Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle in legno — autunno; 29x37x1 Puzzle Ambiente 04-06

sensoriale

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0800 Attivita logica e logico  |C 6 |Puzzle veterinario; 40x40x1 Puzzle Animali 05-06
sensoriale

0801 Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle infermeria- Rolf 40x40x1 Puzzle Situazioni 04-06
sensoriale

0809 Attivita psicomotoria A 2 |Orsetto — allacciature

0810 Attivita logica e logico |C 4 |Puzzle bambino; 37x24x1 Puzzle Corpo umano 04-06
sensoriale

0812 Attivita logica e logico  |C 2 |Incastri a scalare — bimba con ombrello; 12x37x1 Sequenze Bambina 02-04
sensoriale

0814 Attivita psicomotoria B 1 |Vassoio composizione con zipoli

0815 Attivita psicomotoria B 1 |Vassoio composizione con zipoli

0816 Attivita psicomotoria A 2 |Forme e colori

0817 Attivita logica e logico  |C 5 |Incastri a scalare — cane; 12x29x1 Sequenze Animali 02-04
sensoriale

0823 Attivita logica e logico  |C 2 |Puzzle — casa ; 28x28x1 Puzzle Casa 04-06
sensoriale

0824 Attivita logica e logico  |C 2 |Puzzle — Buonanotte 28x27,5x1 Puzzle Situazioni 03-05
sensoriale

0829 Attivita logico linguistica |G 2 Domino patate bollenti [sic] — oggetti 22x17x6 Domino Oggetti 04-06

0830 Attivita logico linguistica |G 1 |Domino patate bollenti [sic] — Concetti di prima / Domino Situazioni 04-06

dopo 29,5x18,5x6,5

0831 Attivita logico linguistica |G 2 |Tombolona 2 29,5x18,5x6,5 Tombola Oggetti 03-06

0832 Attivita logico linguistica |G 4 |Tombola bingo 18,5x29,5x6,5 Tombola Abiti 03-06

0833 Attivita logica e logico D 5 |Occhio alla palla : sussidio sulla lateralita e Domino Bambino 05-07
sensoriale sull'organizzazione spaziale 29x18,5x6,5

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica Pag. 16
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0834 Attivita logico linguistica |H 2 |Bingo Casa; 18x29x6 Tombola Casa 03-07

0836 Attivita psicomotoria B 2 |schema corporeo con lavagna magnetica Corpo umano 03-06

0841 Attivita logico E 1 |Blocchi logici 27x11,5x4 Blocchi Forme 03-06
matematica

0842 Attivita logico linguistica |G 1 |1, 2, 3 Help! - [l pericoli] 28x20x5,5 Sequenze Situazioni 05-08

0843 Attivita logica e logico  |D 1 |Sequenza dei rumori- Rolf (rosso) 43x8x12,5 Sequenze Rumori 03-07
sensoriale

0845 Attivitd psicomotoria B 3 |Palle gomma rugose (rosso/verde)

0850 Attivita logico linguistica H 4 |Communicatie = Kommunikation = Comunicazione, 10 |Schede Situazioni 03-06

tav. ill. bifronte, 48 pioli color., 46x35x7

0855 Attivita logico linguistica |G 3 |Animali (Gli) e il loro ambiente; 10x24x4 Puzzle Ambiente 03-06

0856 Attivita logica e logico  |C 2 |Metti a posto 24,5x10x4 Puzzle Casa 03-06
sensoriale

0871 Attivita logico linguistica |H 3 |Lettere dell'alfabeto in rilievo 25x13x6 Incastro Lettere 06-08

0886/a-b Attivita psicomotoria B 3 |Palle gomma rugose (rosso/verde)

0904 Attivita psicomotoria B 2 |Imparo a tagliare con le forbici : 138 figure da Album Forme 03-06

ritagliare; 23x31x5

0932 Attivita logica e logico  |C 6 |Contact = Contatto — Asco 40x34x9 Memory Materiali 04-06
sensoriale

0933 Attivita logica e logico  |C 2 |Sentissimo — set odori — Asco 34x22x9,5 Tombola Odori 04-08
sensoriale

0957/b Attivita logico linguistica |H 3 |Imparo a parlare : preposizioni 23x16x2,5 Foto Oggetti 03-06

0957/c Attivita logico linguistica H 3 |Imparo a parlare : associazioni 23x16x2,5 Schede Oggetti 03-06

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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0958 Libri / Ausilio I 6 |Imparo a...scrivere : materiali speciali per la Album Oggetti 04-06
prescrittura e la coordinazione visivo-motoria (I
0987 Attivita logica e logico D 3 |Kleurenwereld [Mondo dei colori] Rolf 31x17x3 Tessere Colori 03-05
sensoriale
0988 Attivita logico linguistica |G 3 |La mia giornata 27x19x 3,5 Puzzle Situazioni 04-07
0989 Attivita logico linguistica |G 1 |Tombola alfabetiere 29,5x18,5x6,5 Tombola Lettere 05-08
1005 Attivita logica e logico  |D 3 |Domino tatto figure geometriche (Ci ragiono e gioco) [Domino Forme 03-06
sensoriale 37,5x18x5
1006 Attivita logica e logico  |D 3 |Lotto degli odori (Ci ragiono e gioco) 37,5x18x5,5  |Tombola Odori 03-06
sensoriale
1007 Attivita logico linguistica |G 4 |Play color puzzle (Disney babies) — Ed. Erickson Puzzle Colori 03-05
33x22,5x3,5
1008 Attivita logica e logico D 2 |Tombola del tatto [Ci ragiono e gioco] 38,5x27,5x4 | Tombola Materiali 04-06
sensoriale
1009 Attivita logica e logico  |C 4 |Programma Froebel art. 107, il tatto; 25x26x5 Froebel 03-04
sensoriale
1010 Attivita logico E 1 |Blocchi logici 26,5x24,5x5 Blocchi Forme 03-06
matematica
1023 Attivita logica e logico D 4 |Caleidoscopio; 26X36X9 Blocchi Forme 1214
sensoriale
1034 Attivita psicomotoria B 3 |Je m'habille = lo mi vesto 36,5x26x5 Incastro Abiti 03-06
1048 Attivita logico linguistica |G 4 |Loto sonore, Tombola Sonora di Fernand Nathan Tombola Rumori 03-06
34,5x24x4
1051 Attivita logico linguistica |H 2 |Gioco delllABC 27x19x3,5 Puzzle Lettere 05-07
1052 Histoires sonores G 5 |Histoires sonores + 2 audiocassette 26x20x4 Sequenze Storie 04-
1056 Attivita logica e logico D 4 |Tombola sonora con audiocassetta (Ci ragiono e Tombola Rumori 03-06

sensoriale

gioco) 28,5x35x5x4

* A, B Att. psicomotoria - C,

D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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1062 Attivita logico linguistica |H 2 |Imparo a...parlare : nomi 1/ Linda Levine 23x16x2,5 |Foto Parole 02-04
1062-a Attivita logico linguistica H 2 |Imparo a...parlare : nomi 2 / Linda Levine Foto Parole 02-04
22,5x16x2,5
1089 Attivita logico linguistica |H 3 |Varialand = [80 tav. ill. per un quadro a colori con Puzzle Ambiente 03-06
possibili varianti]; 20x20x5
1122 Attivita logico linguistica |G 4 |Splendore (Il) della natura : come crescono gli Sequenze Animali 05-09
animali?; 27x18x3
1125 Attivita logica e logico  |C 4 |Scopri dov'é 27,5x19x3,5 Gioco da Ambiente 04-08
sensoriale tavolo
1126 Attivita logica e logico D 4 |Forme e colori . 5 giochi per stimolare le percezioni |Incastro Forme 03-06
sensoriale visive e tattili; 40x28x5
1127 Attivita logica e logico D 4 |Wee waffle Blocks — House 35x24x11,5 Costruzioni |Casa 03-06
sensoriale
1128 Attivita logico linguistica |H 2 |Sequenze temporali : il bambino (Ci ragiono e gioco: |Sequenze Situazioni 03-06
materiali educativi) 34x24,5x3,5
1129 Attivita logico linguistica |G 2 |Scatola della tombola [stagioni] 33x22x2 Tombola Natura 03-06
1131 Attivita logico linguistica |H 2 Tombola dei cuccioli; 27x19x4 Tombola Animali 03-06
1137/d Attivita psicomotoria A 4 |Gymnic : the way to move : [pallone ginnico] Pallone
ginnico
1138 Attivita psicomotoria B 5 |Corde (12) colorate Corde
1140 Attivita logico linguistica |H 4 |ltalia fisica/economica; 19x32x10 Puzzle Ambiente 06-11
1141 Attivita logico linguistica |G 1 |Domino animali NON TROVATO Domino Animali
1142 Attivita logico linguistica |G 3 |Tombola mezzi di locomozione 21,5x21,5x4 Tombola Mezzi di 03-06
trasporto
1143 Attivita logico F 3 |Geopiano plastica 27,5x27,5x1,5 Incastro Forme 07-

matematica

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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1143a-b-c  |Attivita logico F 3 |Geopiano plastica 27,5x27,5x1,5 (a) 22x22x1 (b) Incastro Forme 07-
matematica 22,5x22,5x1 (c)
1144 Attivita logico linguistica H 3 [Tombola con buchi : [per scoprire gli animali e i loro [Tombola Animali 04-06
ambienti]; 22x32x5
1146 Attivita logico E 5 [Trasparello numeri Numeri
matematica
1193 Attivita logico linguistica |H 2 Mio (Il) primo memory 27x19x3,5 Memory Oggetti 03-06
1194 Attivita logica e logico D 3 |Puzzle in gomma spugna 32x23x5 Puzzle Casa 04-07
sensoriale
1195 Attivitd psicomotoria A 3 |Equilibristi — giochi ad incastro
1197 Attivita logica e logico D 1 |Attenzione pericolo! 30,5x15x5,5 Sequenze Situazioni 04-08
sensoriale
1198 Attivita psicomotoria A 2 |Sequenze di perle Sequenze Perle
1241/a-b Extra piagetiana H 5 |Grammatica (La) del pensiero : il fantastorie Libro sussidi
lettura per immagini, tombola, domino, giochi produzione superiori
1262 Attivita logico F 2 Dynamic geometric : [Asticciole di plastica Incastro Forme 07-
matematica geometriche] 37x26x9
1270 Attivita logica e logico  |E 4 |Shape Sorting Board 29x8x1 Incastro Forme 01-03
sensoriale
1271 Attivita logica e logico D 1 |Riconoscimento tattile 21x32 Riproduzioni |Forme 04-08
sensoriale miniaturizzate
1275 Attivita logica e logico  |C 4 Valigetta mini attivitd 23x12x5 Riproduzioni |Situazioni 01-02
sensoriale miniaturizzate
1277 Attivita logico linguistica |H 3 Why — Because set 1 = [Perché] 13x8x2 Carte Situazioni 04-06
1278 Attivita logico linguistica |H 3 |Sound Stories = [Storie sonore] + audiocassetta Sequenze Situazioni 04-06
13x8x3,5
1279 Attivita logico linguistica |H 3 |Clothes = [Abiti] 12x13x1,5 Foto Abiti 03-06

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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1280 Attivita logico linguistica |H 3 |Body parts = [Parti del corpo]; 13x12x1 Foto Corpo umano 03-06

1281 Attivita logico linguistica |H 3 |Tenses Sequencing = [Sequenze temporali] Sequenze Situazioni 04-06
14,5x12x2

1282 Attivita psicomotoria A 3 |Scarpa — allacciature

1283 Attivita logica e logico  |D 2 |Tic —tac 27x19x3,5 Orologio Numeri 05-09

sensoriale

1284 Libri / Ausilio | 6 |Imparo a... conoscere i numeri. : [Partendo dalle Schede Numeri 04-06
fiabe] - Ed. Erickson. - 1 v. a stampa, 1 fasc.

1285 Attivita logico linguistica |G 1 |l mio primo calendario Ravensburger 33x22,5x 3,5 |Puzzle Calendario 04-09

1286 Attivita logico linguistica |H 2 |Mio (Il) primo mappamondo; 33x22x3 Puzzle Ambiente 06-11

1287 Attivita logico linguistica H 4 |Come siamo fatti? Impariamo a conoscere il nostro |Puzzle Corpo umano 03-06
Corpo e i cinque sensi; 33x23x3

1288/a Attivita logico linguistica |H 4 |Mia (La) dolce ltalia 40 tessere ill.; 33x23x3 Puzzle Ambiente 06-11

1289 Attivita logico linguistica |G 4 |Come ¢ bello comportarsi bene. Le buone maniere |Puzzle Situazioni 03-06
22,5x33x3,5

1290 Attivita logico linguistica |G 3 |Sequenze girasole — Rolf 28x28x2 Puzzle Natura 04-06

1291 Attivita psicomotoria B 2 |Puzzle — schema corporeo; 28x35x4 Puzzle Corpo umano 03-06

1292 Attivita psicomotoria B 5 |Corde (12) colorate Corde

1294 Attivitd psicomotoria B 2 |Orme (Le) Orme

1295 Attivita psicomotoria B 3 |Confezione rocchetti legno colorato Rocchetti

1296 Attivita psicomotoria A 2 |Bimbo — allacciature; 20x26x1 Bambino 03-06

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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1296/a-b Attivita psicomotoria A 2 |Casa — allacciature; 20x26x1 Casa 03-06

1297 Attivita psicomotoria B 1 |Apri e chiudi

1298 Attivita logica e logico D 4 |Tombola delle mani 38,5x27,5x4,5 Tombola Materiali 04-06
sensoriale

1300 Attivita logico linguistica |G 2 |Sequenze stagioni albero — Rolf 28x28x2 Puzzle Natura 04-06

1302 Attivita psicomotoria A 4 |Biball Pallone

ginnico
1302/a-b Attivita psicomotoria A 4 Biball Pallone
ginnico

1348 Attivita logica e logico  |C 4 |Serie puzzle animali legno: gallina 22x22x1 Puzzle Animali 02-03
sensoriale

1348/a Attivita logica e logico  |C 4 |Serie puzzle animali legno : anatra; 22x22x1 Puzzle Animali 02-03
sensoriale

1348/b Attivita logica e logico  |C 4 |Serie puzzle animali legno; riccio 22x22x1 Puzzle Animali 02-03
sensoriale

1348/c Attivita logica e logico  |C 3 |Serie puzzle animali legno;gatto 22x22x1 Puzzle Animali 02-03
sensoriale

1349 Attivita logico linguistica |G 3 |Sequenze temporali. Le azioni = Sequential Sequenze Situazioni 03-06

Thinking. The actions = ...35,5x17,5x5

1351 Attivita psicomotoria B 1 |Battichiodo

1353 Attivita logica e logico  |C 1 |Mister Tamburino 37x12,5x31 Costruzioni  |Rumori 01-06
sensoriale

1354 Attivita logico linguistica |H 3 |Busta di peluche Pupazzi

1364 Attivita logico E 4 |Tomboy 36x23x8,5 Incastro Forme 03-06
matematica

1365 Attivita logico F 1 |Puzzle numerico tattile 29x10,5x9,5 Puzzle Numeri 04-06
matematica

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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1366 Attivita logica e logico D 4 |Tavole graduate (di colori) 41,5x22,5x1 Incastro Colori 03-06
sensoriale

1367 Attivita logico E 2 |Numeri tattili 11x10x6 Blocchi Numeri 06-08
matematica

1367/a Attivita logico linguistica |G 1 |Lettere tattili 11x10x6 Blocchi Lettere 06-08

1368 Attivita logico E 4 |Pioli a scalare 12,5x12,5x7,5 Blocchi Colori 03-06
matematica

1369 Attivita logica e logico  |C 3 |Tactil : [gioco tattile per riconoscere le forme senza |Incastro Forme 03-08
sensoriale vederle] 27x19x3,5

1370 Attivita logica e logico  |C 4 |Orologio in legno 24x24x1 Orologio Numeri 05-07
sensoriale

1371 Attivita logico linguistica |G 5 |Progetto ELLE : scuola materna, materiali didattici Situazioni

per lI'educazione logico linguistica

1373 Attivita psicomotoria B 5 |Clic 48 — costruzioni con automatici Forme

1397 Attivita logica e logico D 2 Tombola tattile 42x34 Tombola Materiali 03-06
sensoriale

1398 Attivita logica e logico  |C 2 |Gioco del tatto (2 strisce con 9 elementi) due copie |Incastro Materiali 03-06
sensoriale

1399 Attivita logico E 2 Shapes, colours and maesures [Grande tombola Tombola Forme 04-06
matematica delle forme]; 19x25x8

1400 fuori mobile Grande piano in equilibrio 3-5

1407 Attivita logico F 1 |Frazioniere magnetico 36,5x36,5x3 sussidi 12-
matematica superiori

1407/a Attivita logico F 1 |Frazioniere magnetico 36,5x36,5x3 sussidi 12-
matematica superiori

1408 Attivita logico F 1 |Geopiano magnetico. Pitagora ed Euclide [sta con sussidi 12-
matematica 1431] superiori

1409 Attivita logico E 2 |Contoda1a10 19,5x19,5x5 Puzzle Numeri 04-06
matematica

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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1410 Attivitd psicomotoria A 2 |Telai delle allacciature (6 telai + 6 supporti)

1429 Attivita logica e logico D 5 |Domino segnali stradali (20 tavolette di legno Domino Situazioni 12-16
sensoriale 20x14x6

1430 Attivita psicomotoria B 4 |Cubo bimbo (composizione 3 cubi)

1431 Attivita logico F 1 |Geopiano magnetico. Pitagora ed Euclide [sta con sussidi 12-
matematica 1408] superiori

1432 Attivitd psicomotoria A 3 [Trovatatto (contenitore + figure geometriche e

sagome)

1447 Attivita logico linguistica |H 3 |Clothes = [Abiti] 16,5x15x2 Foto Abiti 03-06

1448 Attivita logico linguistica |G 4 Why — Because ? = [Perché] 13x8x3,5 Carte Situazioni 03-06

1449 Attivita logico linguistica |G 2 |Things that go toghether [Puzzle foto oggetti] Puzzle Oggetti 02-05

19x19x3,5

1453 Attivita logico linguistica |G 2 [Timbri di spugna con lettere 30x22x25 Timbri Lettere 04-06

1454 Attivita psicomotoria A 3 |Pennelli a rullo

1455 Attivita logica e logico  |C 4 |27,5x Pennelli Colori 02-06
sensoriale

1456 Attivita logico E 3 |Super classificatore 40x29x9 Riproduzioni |Oggetti 03-08
matematica miniaturizzate

1457 Attivita psicomotoria A 5 |Impronte mani / piedi : 24 pezzi 35x30x5 Forme Corpo umano

1458 Attivitd psicomotoria B 3 |Puzzle gigante da pavimento Puzzle

1459 Attivita psicomotoria B 3 |Puzzle gigante da pavimento Puzzle

1460 Attivita psicomotoria B 3 |Puzzle gigante da pavimento Puzzle

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica
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1461 Attivita logico linguistica |G 2 |Puzzel zonder eind = Endless puzzle = ...[Puzzle Puzzle Mezzi di 02-04
senza fine] 48x14,5,x3 trasporto
1462 Attivita logico linguistica H 3 |Body parts = [Parti del corpo]; 14x16x2 Foto Corpo umano 03-06
1463 Attivita psicomotoria A 2 |Bambina; 28x14x1 Incastro Bambina 03-06
1486 Attivita logico F 2 |Tabellone forme e colore 27x33 Schede Forme 07-
matematica
1488 Attivita logico linguistica |G 1 |Hexapuzzle = Puzzle degli animali; busta 21x38x2 Puzzle Animali 03-06
1489 Attivita logica e logico D 2 |Sequenza forme / colori 27x21x7 Sequenze Colori 03-06
sensoriale
1497 Attivita logico linguistica |G 2 |Ordina Circo; 33x23x5 Puzzle Circo 05-07
1517 Attivita logico linguistica H 1 |Puzzle : il tempo 20,5x14,5x6 Puzzle Situazioni 03-04
1518 Attivita psicomotoria A 3 |Chaussure (La) lagager = [Scarpa — allacciature] —
SCOMPARSO IN PARTE
1558 Attivitd psicomotoria A 2 |Schema corporeo; busta di 27x27x5 Corpo umano 03-06
1559 Attivita psicomotoria A 2 |Bambina; 28x14x1 Incastro Bambina 03-06
1560 Attivita logico linguistica |H 3 |Body parts = [Parti del corpo]; 14x16x2 Foto Corpo umano 03-06
1562 Attivita logica e logico  |C 2 [Tavolette tattili 20x12,5x1 Incastro Forme 04-06
sensoriale
1563 Attivita psicomotoria A 5 |Cubo sensoriale
1564 Attivita logica e logico D 4 |Tombola delle mani; 28x38x5 Tombola Materiali 04-06
sensoriale
1565 Attivita psicomotoria A Cubo sensoriale
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1567-1568  |Attivita logica e logico D 1 |Ampliamento click 25x30 (sacchetto) Costruzioni |Forme 03-06
sensoriale

1570 Attivita logica e logico D 1 |Click ; busta di 32x25x8 Costruzioni |Forme 03-06
sensoriale

1574 Attivita logica e logico D 2 |Domino degli oggetti 17x17x6,5 Domino Oggetti 03-06
sensoriale

1575 Attivita logica e logico D 4 |My body — Schema corporeo — Puzzle ad incastro; |Puzzle Corpo umano 03-06
sensoriale 30x41x4

1576 Attivita logica e logico  |C 6 |Contact = Contatto — Asco 40x34x9 Memory Materiali 03-06
sensoriale

1577 Attivita logica e logico D 2 Domino tattile 38x23x3 Domino Materiali 03-06
sensoriale

1578 Attivita logico F 6 |Cerchietti da posizionare per riconoscere i numeri. Numeri
matematica Cont. schede numer., cerchietti e 4 asticciole fissate

1579 Attivita logica e logico  |D 3 |Puzzle relazioni 17,5x9,5x3,5 Puzzle Oggetti 03-06
sensoriale

1580 Attivita logico linguistica |G 2 |Cubelotto 17x17x5 Tombola Oggetti 04-06

1581 Attivita logico linguistica |G 2 |Tombolona 1 30x19,5x6 Tombola Oggetti 03-06

1582 Attivita logico linguistica |G 2 |Primo domino 30x19,5x6 Domino Oggetti 03-05

1584 Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle tavola apparecchiato Puzzle Casa 04-06
sensoriale

1584/a Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle bagno; 24x29x1 Puzzle Casa 04-06
sensoriale

1585 Attivita logica e logico  |C 3 Toccamemo 24,5x32x7,5 Incastro Forme 03-06
sensoriale

1587 Attivita psicomotoria A Puzzle — Animali Puzzle Animali

1588/1588a |Attivita logico E 3 100 forme assortite abaco + zoccolo abaco 24x13x4 |Pallottoliere |Forme 03-09
matematica / 22x6,5x12
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1592 Attivita psicomotoria B 1 |Forme con pomelli; 27x27x3 Forme 02-04

1593 Attivita logico linguistica |G 1 |Attivita domestiche 40x40x1 Sequenze Situazioni 04-06

1596 Attivita logico linguistica |G 4 |Osservazione casa — autocorrettore; 25x18x5 Puzzle Casa 04-06

1597 Attivita logico linguistica |G 3 |Osservazione mestieri — autocorrettore 25,5x19x8  |Puzzle Situazioni 04-06

1667 Attivita logica e logico  |C 2 |Clown sonoro — Roly Poly Clown 18x12x18 Rumori Circo 00-02
sensoriale

1669 Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle Clown attivita Valentino 35x32,5x7 Rumori Circo 01-02
sensoriale

1678 Attivita psicomotoria B 2 |Percorso tattile: 6 tavolette

1679 Attivita logico linguistica H 2 |Giusto o sbagliato? : gioco di riflessione per i piu Puzzle Ambiente 03-06

piccini; 21x32x4

1681 Attivita psicomotoria B 1 |Anelli ad incastro

1682 Attivita logica e logico  |C 4 |Puzzle bambina; 39x26x1 Puzzle Corpo umano 02-03
sensoriale

1710 Attivita logico linguistica |G 2 |Set di 5 fischietti; 11x22x7 Fischietti Animali 02-06

1711 Attivita logico linguistica |G 1 |Chié? 37X24x4 Puzzle Corpo umano 03-06

1712 Attivita logico linguistica |H 5 |Attenti al segno — Educazione Stradale 22,5x16x3 |Carte da sussidi 11-

gioco superiori
1713 Attivita logico linguistica |G 3 |Contrasti — Accoppiare le figure opposte Puzzle Oggetti 03-05
27x18,5x3,5
1714 Attivita logico linguistica H 4 |Was Passt Zusammen? 27x18,5x3,5 Puzzle Oggetti 03-05
1715 Attivita logico linguistica |G 3 |Sequenze logico temporali 21,5x21,5x4,5 Sequenze Situazioni 03-06

* A, B Att. psicomotoria - C,
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1716 Attivita logico linguistica |G 1 |Sequenze temporali — 2 21,5x21,5x4,5 Sequenze Situazioni 03-06

1717 Attivita logico linguistica |G 3 |[Tombola delle situazioni] 27,5x22,5x5,5 Tombola Situazioni 03-06

1718 Attivita psicomotoria B 1 |Schede del tatto

1719 Attivita logico E 5 |Ritmo [12 schede, 1 tavoletta con 9 forme mobili]
matematica

1720 Attivita logico E 5 |Setinsieme : 6 piccole forme snodabili, 3 grandi Forme 04-08
matematica forme snodabili + forme geometriche; 46x22x5

1721 Attivita logico linguistica |G 1 |Gioco e imparo = Je joue en apprenant = ... 37x24x4 |Schede Parole 06-08

1722 Attivita logica e logico |C 6 |Puzzle la citta; 44x35x1 Incastro Ambiente 03-06
sensoriale

1723 Attivita logica e logico |C 6 |Puzzle la fattoria, 44x35x1 Incastro Ambiente 03-06
sensoriale

1725 Attivita logica e logico D 1 |Sequenza dei rumori — Rolf (blu) 43x8x12,5 Sequenze Rumori 03-07
sensoriale

1727 Attivita logico E 1 |Pattern blocks = Forme geometriche — 125 pezzi Puzzle Forme 03-06
matematica 32x24x5

1728 Attivita logico linguistica |G 3 |Maxialfabetiere 37x24x4 Tessere Lettere 05-08

1729 Attivita logica e logico |C 4 |Puzzle lo stagno; 30x39x1 Puzzle Ambiente 04-06
sensoriale

1746 Attivita logica e logico  |C 3 |Forme e colori con pioli; 23x23x8 Incastro Forme 02-04
sensoriale

1747 Attivita logica e logico D 2 |Baby coloredo 34,5x24x4 Incastro Colori 03-06
sensoriale

1982 Attivita logico linguistica |H 3 |Wat ontbreekt? = [Cerca e trova : 4 tav. guida, 16  |Schede Situazioni 04-06

tessere in legno] 33x20,5x7,5
2031 Attivita logico E 6 |Meteor Math Bingo : addizioni e sottrazioni : 8 cartelle

matematica

revers., 76 schede + - ...

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica

Pag. 28



Comune di Firenze: Ausili Didattici (filtri e protezione)

Numero Area (¥) Mobile "g Nome del pezzo Forma Contenuto Eta
progressivo 7]
2031/a Attivita logico E 6 |Meteor Math Bingo : moltiplicazione e divisione : 8
matematica cartelle revers., 76 schede + - ...
2058 Attivita psicomotoria B 4 |Onde Wandering Balls Onda
2059 Attivita psicomotoria B 3 |Coordinatore Vortice Onda
2060 Attivita psicomotoria B 3 |Tavolette (8) tattili
2061 Attivita psicomotoria B 1 [Schede del tatto 30,5x19x7 Schede Materiali 03-06
2063 Attivita logico linguistica |G 2 |Lotto super tombola 27x19x4 Tombola Natura 03-06
2065 Extra piagetiana H 6 [Kit di giochi linguistici : progetto Socrates Azione 2, “Nel sussidi
mio paese”. Giochi e testo plurilingue superiori
2066 Extra piagetiana H 6 |Israele Palestina, due popoli una terra. Cont.: 1 libro, 1 sussidi
videocass., 1 cd-rom, 1 c. geogr., 10 schede 1 guida al kit superiori
2067 Extra piagetiana H 6 Voci del mondo in gioco : 6 storie narrate da raggzzi e sussidi
ragazze di altri paesi + 1 gioco per ricordare ... nuove fiabe superiori
2068 Extra piagetiana H 6 |Gioco : “o' sole mio, o, gioco del dire, fare, baciare, lettera e sussidi
testamente”. Cont.: 3 libri, 1 cd-rom, 1 videocass. ... superiori
2069 Attivita logico E 2 |Pallottoliere 25x6x27 Pallottoliere |Perle 04-07

matematica

* A, B Att. psicomotoria - C, D Att. logica e logico sensoriale - E, F Att. logico matematica - G, H Att. logico linguistica

Pag. 29



